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FIGURA 1.- Guerra en el agua. Acrilico.

mados que se mueven confusamente, mi-
rando la mayoria al espectador a través de
unos ojos de tamaio desmesurado. Los cie-
los de sus composiciones estan totalmente
ocupados por un sol que generalmente son-
rie, por estrambdticas estrellas en las no-
ches de luna y por nubes, pajaros y maqui-
nas voladoras. En el cuadro denominado
‘amos a perdernos en Coney Island, su
bidgrafo George Plimton ha contado mas de
mil personajes. Rizzi posee un estilo pro-
pio, inconfundible. que de acuerdo con las
caracteristicas artisticas descritas y con las
tematicas de sus obras ha sido definido
como Primitivismo Urbano. Su produc-
cion es muy extensa y puede encontrarse
incorporada a la publicidad en forma de
litografias (Philip Morris, porcelana

El norteamericano James Rizzi es un artista singu- Rossenthal), peliculas para la television, albumes de
lar. Nacido en Brooklin estudio arte en la Universi- discos, videos (del grupo de Tom Tom Club), deco-
dad de Florida y experimento en pintura, gravado y racion mural e incluso del exterior de un Boeing de
escultura. Bien pronto adquirid fama al combinar Condor Airlines. Desde 1974, afio en que expuso por
estas téenicas en construcciones en tres dimensio- primera vez en el musco de Brooklin, ha participado

nes, a las cuales incorpord, en mu-

chas ocasiones, elementos moviles

magnéticos.

Su pintura exuberante, de vivos co-
lores, muy simple y de un humoris-
mo simpédtico, esta inspirada en los
comics. Ha sido calificada de naif o
infantil. Rizzi que idealiza al nifio v
el espiritu infantil, nos cuenta que
cuando pinta no hace otra cosa que
introducirse bajo la piel de un nifio
de siete u ocho aios y copiar el que
¢ste dibujaria con lapices de colo-
res.

A Rizzi le gustan especialmente las

R.Balius
i Juli

Prof. de la
UCAM

composiciones multitudinarias, for- "COME FLY WITH ME" . RIZ21 Y
madas por muchos personajes ani- FIGURA 2. Yan a volar conmigo. Acrilico.
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FIGURA 3.-
Remata la pelota.
Acrilico.
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en exposiciones individuales y colectivas en Estados
Unidos, Japon, Canada, Alemania y Suiza.

Un pintor de multitudes, color y animacion como
Rizzi, tenia forzosamente de ser seducido por el
deporte, mucho mds si tenemos en cuenta poseia un
acentuado espiritu deportivo adquirido en su adoles-
cencia, durante la cual practico atletismo y natacion.

FIGURA 4.- Luchando para el diez, Panel de sedo y recortables en 3D.

secuencias de una técnica deportiva (triple salto,
natacion sincronizada, lanzamiento de peso, barra de
equilibrios o salto de pértiga). Cada una de las obras
posee un ingenioso titulo, original del propio artista,
referido a la situacion representada. Recientemente
en una exposicion celebrada en el Museo Olimpico
de Lausanne, presento un total de 109 telas pintadas
con técnica acrilica y 17 construcciones en tres
dimensiones.

Podemos atirmar que James Rizzi ha creado con su
obra de tematicadeportivaun verdadero Primitivismo
Deportivo Artistico.

Su obra de tematica deportiva la ha reali- | fHafa

-1

zado sobre telas pintadas con técnica | |EIC
acrilica y sobre paneles de tejido de seda :
a los cuales adhiere recortables hechos a
mano, que han dado lugar a construccio-
nes en tres dimensiones. Mientras las
pinturas acrilicas estan generalmente de-
dicadas a situaciones deportivas concre-

tas de uno o pocos protagonistas, las cons-
trucciones en tres dimensiones se dedican
a representaciones multitudinarias de un :
deporte (futbol, tenis, hockey sobre hielo,
esqui, patinaje, béisbol, gimnasia, etc.) y
su entorno. Son muy interesantes algunas
telas, en las que Rizzi muestra divertidas |«
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FIGURA 5.- Alcanzande el cielo,
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